SHFV Beachsoccer-Cup 2011

Durchfihrungsbestimmungen

1. Grundsétze

Soweit diese Bestimmungen keine Abweichungen vorsehen, wird nach den internationalen
Beachsoccer-Regeln der FIFA und des DBSV, der Satzung und den Ordnungen des SHFV
und des DFB gespielt. Im Rahmen des SHFV Beachsoccer-Cups 2011 wird der offizielle
Landesmeister im Beachsoccer ermittelt.

Die Spiele um den Beachsoccer-Cup gelten als Freizeitspiele im Sinne der zuvor benannten
Statuten. Eine grundsatzliche Prifung von Vereinszugehdrigkeiten, Spielberechtigungen und
Gastspielrechten erfolgt nicht. Etwaige Regressanspriiche gehen zu Lasten der Vereine.
Eine Haftung des SHFV ist ausgeschlossen.

2. Modus Beachsoccer-Cup

Der Cup wird in Form einer Turnierserie durchgefiihrt. Bei sechs Qualifikationsturnieren
sichern sich die teilnehmenden Mannschaften entweder durch den Turniersieg oder eine
Platzierung unter den ersten Vier der Gesamtwertung (Punktevergabe je nach Platzierung
bei Qualifikationsturnieren nach gesondertem Punkteschliissel) das Startrecht fur das Final-
Turnier am 23.07.2011 in Laboe. Sollte ein bereits feststehender Teilnehmer am Final-
Turnier bei einem weiteren Qualifikationsturnier erneut gewinnen, erweitert sich automatisch
die Zahl der Finalteilnehmer aus dem Segment Gesamtwertung.

2.a Punkteschlissel

Nach folgendem Punkteschliissel wird die Bewertung der einzelnen Qualifikationsturniere
vorgenommen und finden die Einzelergebnisse Berlcksichtigung in der unter Punkt 2.
genannten Gesamtwertung:

Anz. PlL.2 | P.L3 |PL4|PL5|Pl.L6|PlL7|PL8]|PLY9|PILI10
Teams

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

9 8 7 6 5 4 3 2 1 X

8 7 6 5 4 3 2 1 X X

7 6 5 4 3 2 1 X X X

6 5 4 3 2 1 X X X X

5 4 3 2 1 X X X X X

4 3 2 1 X X X X X X

3. Preise

Die Sieger der Qualifikationsturniere erhalten jeweils ein Preisgeld in Hohe von 200,- Euro.
Zudem erhalten alle Mannschaften Pokale und Urkunden. Dariberhinaus werden ggf. von
den Sponsoren bereit gestellte Sachpreise an die Mannschaften vergeben (u.a. eine Kiste
Libzer Bier fur die drei Erstplatzierten). Beim Landesfinale werden abschliel3end folgende
Preisgelder ausgeschiittet: 1. Platz 500,- Euro, 2. Platz 250,- € und 3. Platz 125,- €.
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4. Teilnahmeberechtigung
Teilnahmeberechtigt sind Vereins-, Freizeit- und Betriebssportmannschaften. Spielberechtigt
sind alle Spieler/innen ab dem 18. Lebensjahr.

5. Anmeldung & Meldegeld

Zur berechtigten Teilnahme an einem oder mehreren Turnieren ist das offizielle
Meldeformular zum SHFV Beachsoccer-Cup unterschrieben an den SHFV zu schicken
(Kontaktdaten siehe Meldeformular). Vorlaufiger Meldeschluss ist spatestens drei Wochen
vor dem jeweiligen Qualifikationsturnier. Zudem ist ein Meldegeld in Hohe von 129,- €
bzw. 99,- € (fur Vereine des SHFV / LFV M-V oder ab zweiter Turnierteilnahme) zu
entrichten, welches nach Rechnungsstellung durch die Sport- und Event- Marketing
Schleswig-Holstein GmbH (SEMSH) innerhalb von 10 Tagen auf das in der Rechnung
genannte Konto eingezahlt worden sein muss. Nach Bezahlung ist die Teilnahme verbindlich
(keine Rickerstattung bei Absage). Sollten sich bis zuletzt weniger als vier Mannschaften fur
ein Turnier melden, wird dieses abgesagt und die bereits gemeldeten Teams erhalten das
Meldegeld zuriick. Es kdnnen maximal 10 Teams pro Turnier teilnehmen.

6. Anzahl der Spieler/innen

Eine Mannschaft besteht aus maximal 10 Spielern/innen, einschlielich Torhiter, von denen
sich funf (einschlieBlich Torhiter) auf dem Spielfeld befinden durfen. Der Mannschaftskader
muss der Turnierleitung auf einer Spielerliste mitgeteilt werden.

7. Turniermodus

Der jeweilige Turniermodus richtet sich nach der Anzahl gemeldeter Mannschaften. Der
Spielplan wird nach Eingang der Meldungen erstellt und den Mannschaften vor
Turnierbeginn ausgehandigt. Der Sieger eines Gruppenspiels erhalt drei Punkte, bei
Unentschieden erhalten beide Mannschaften je einen Punkt. Besteht zwischen zwei oder
mehr Mannschaften nach den Gruppenspielen Punktgleichheit entscheidet a) die
Tordifferenz Uber die Platzierung. Ist auch diese gleich, entscheiden b) die mehr erzielten
Tore. Besteht auch dann noch Gleichheit, zahlt ¢) das im direkten Vergleich erzielte
Ergebnis. Falls dann noch erforderlich, entscheidet d) ein Neunmeterschiel3en.

8. Spieldauer

Die Spieldauer betrdgt 2 x 10 Minuten. Jedes Spiel beginnt mit Anstol3 der im Spielplan
erstgenannten Mannschaft. Enden die Spiele der Endrunde unentschieden, erfolgt die
Entscheidung durch ein Neunmeterschief3en (siehe Punkt 7). Die Turnierleitung behalt sich
eine Anderung der Spieldauer vor.

9. Spielentscheidung durch NeunmeterschielR3en

Der Schiedsrichter bestimmt, auf welches Tor die Strafst6f3e auszufihren sind. Zur
Bestimmung der Abfolge der Schitzen wirft der Schiedsrichter eine Minze.
Der Mannschaftskapitan, welcher die Minzwahl gewinnt, kann entscheiden ob seine
Mannschaft den ersten Penalty ausfuhrt oder die gegnerische Mannschaft.

Der Schiedsrichter, der zweite Schiedsrichter und der Zeithehmer/dritte Schiedsrichter fihren
Uber die ausgefuhrten Strafstof3e Notiz. Diese Reihenfolge muss ebenfalls bis zur
Ergebnisfindung beibehalten werden.

Partner des SHFV Beachsoccer-Cup

E
'\

Sﬁﬁét s2LOTTO"  pREVINZIAL

Schleswig-Holstein



SHFV Beachsoccer-Cup 2011

Jede Schuss-Serie beinhaltet einen Strafsto@ pro Mannschaft. Alle Spieler und
Auswechselspieler, einschliel3lich der Torhuter, dirfen die Neunmeter ausfiihren.

Ein Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler ihren
StrafstoR geschossen haben. Die Serien werden so oft wiederholt wie nétig, um eine
Siegermannschaft zu bestimmen.

10. Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler ermahnen, mit der gelben Karte bestrafen (2 Minuten
Strafe) und bei Bestrafung mit einer zweiten gelben Karte oder in schweren VerstoRen auf
Dauer (Rote Karte) des Spielfeldes verweisen. Nach Ablauf von zwei Strafminuten ab dem
Zeitpunkt eines Feldverweises darf ein Spieler den ausgeschlossenen Spieler ersetzen.

Bei einer roten Karte entscheidet die Turnierleitung nach der Schwere des Vergehens uber
die Dauer der Sperre (mindestens aber ein Spiel) und eine Meldung an die Rechtsinstanz
(bei Vereinsspielern).

11. Turnierleitung
Die Turnierleitung besteht aus mind. 2 Personen (Beauftragte des SHFV) und ist fur die
endgultigen Entscheidungen von im Reglement nicht vorgesehenen Fallen zustandig. Die
Anordnungen der Turnierleitung sind fir alle Beteiligten verbindlich. lhre Entscheidungen
sind unanfechtbar.

12. Schiedsrichter
Jedes Spiel wird durch zwei Schiedsrichter geleitet.

13. Ausstattung der Mannschaften

Jede Mannschaft muss Uber einen Satz nummerierte Trikots oder Hemden verfligen. Bei
gleicher Spielkleidung hat die im Spielplan erst genannte Mannschaft Leibchen
Uberzuziehen.

14. Ausristung der Spieler

Ein Spieler darf keine Kleidungsstiicke oder Ausriistungsgegenstande tragen, die fir ihn
oder fur einen anderen Spieler geféahrlich sind (einschlie3lich jeder Art von Schmuck). Die
zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus Trikot oder Hemd
(nummeriert) und kurzer Hose. Der Torwart darf lange Hosen tragen. Schuhwerk ist nicht
erlaubt. Schutzbrillen aus Plastik und elastische Knodchelschoner ohne feste Stiitzen oder
FuRbandagen sind hingegen zulassig.

15. Spielfeld
Die Spiele werden auf einem Sand-Spielfeld mit den FIFA-Regeln entsprechenden
Abmessungen und Abgrenzungen ausgetragen.

16. Auswechslungen

Eine Auswechslung kann bei laufendem oder unterbrochenem Spiel in der eigenen
Wechselzone erfolgen. Ein Wiedereinwechseln ist moglich.
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17. Der Doppelrickpass zum Torwart

Dem Torwart ist es nicht erlaubt, den Ball mit seinen Handen oder Armen absichtlich zu
berihren, wenn ihm der Ball von einem Mitspieler ein zweites Mal zugespielt wird
(einschlief3lich Kopfball), ohne dass ein Spieler des anderen Teams den Ball dazwischen
berthrt hat. Bei Zuwiderhandlung wird dem gegnerischen Team ein direkter Freistol3 vom
imaginaren Anstol3punkt zugesprochen

Bei der ersten Riickgabe des Balles von einem Spieler zu seinem Torhtter zeigt der
Schiedsrichter diesen Pass durch Hochheben seines Armes an.

18. Direkte FreistoRRe

FreistolRe kdnnen stets direkt und werden innerhalb von finf Sekunden nach Freigabe des
Balls durch die Schiedsrichter ausgefiihrt. Die Spieler dirfen keine Mauer bilden.

Der gefoulte Spieler muss den Freistol3 selber ausfihren, es sei denn, er hat sich schwer
verletzt. In diesem Fall wird der Freistold vom Spieler ausgefihrt, der fir ihn eingewechselt
wird. Dem verletzten Spieler ist es untersagt in der gleichen Halbzeit das Spielfeld ein
erneutes Mal zu betreten.

Der Spieler, der den Freistol3 ausfihrt, darf mit seinen Flissen oder dem Ball einen kleinen
Sandhtigel bilden, um den Ball darauf zu positionieren.

19. Ort der FreistoRausfiihrung

Direkter Freistol3 in der gegnerischen Platzhalfte:

Wird ein direkter Freistol3 in der Platzhélfte des fehlbaren Teams ausgefihrt, stellen sich alle
Spieler mit Ausnahme des Schitzen und des Torhiters des gegnerischen Teams wie folgt
auf:

« innerhalb des Spielfelds,

* mindestens 5 m vom Ball entfernt, bis dieser im Spiel ist,

« hinter oder neben dem Ball.

Direkter Freistol3 aus der eigenen Halfte oder vom imagindren AnstoR3punkt:

Wird ein direkter Freistol3 in der Platzhalfte des Teams ausgefiihrt, gegen das das Vergehen
begangen wurde, stellen sich alle Spieler mit Ausnahme des Schitzen und des Torhiters
des gegnerischen Teams wie folgt auf:

* innerhalb des Spielfelds,

«mindestens 5 m vom Ball entfernt, wobei mit Ausnahme des Torhiters des
gegnerischen Teams, der in seinem Strafraum bleiben darf, kein Spieler im Bereich
zwischen dem Ball und dem gegnerischen Tor stehen darf, bis der Ball gespielt ist.

Kiel, 31.01.2011
Schleswig-Holsteinischer Ful3ballverband
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